Reguly Lokalne SKG

1. Aut (granice pola) wyznaczajg biate paliki i ogrodzenie driving range. Paliki, stupy, linki
napinajgce siatke i siatka ogrodzenia driving range sg elementami okreslajgcymi aut i nie
przystuguje od nich uwolnienie bez kary. Pitka zagrana poza droge (po prawej stronie dotka 1) jest
autowa , nawet jezeli lezy na innej czesci pola.

2. Biate paliki po lewej stronie dotkow 1 i 7 wyznaczajg aut wewnetrzny, ktéry dotyczy tylko
rozgrywajgcych dotek 1 lub 7. Biate paliki po prawej stronie dotka 6 wyznaczajg aut, ktory dotyczy
tylko dotka 6. W czasie rozgrywania innych dotkdw, w/w paliki autowe sg sztucznymi utrudnieniami
nieruchomymi.

3. Obszary kary oznaczone sg czerwonymi lub zéttymi palikami i/lub liniami.

4. Nieoznaczone stawy na dotku 7 oraz 13 sg czerwonymi obszarami kary. Granice obszaru kary
wyznacza brzeg stawu.

5. Terenem w naprawie sg miejsca oznaczone niebieskimi palikami i/lub liniami oraz klomby
kwiatowe wysypane zwirkiem i kamieniami.

6. Tablice kierunkowe, informacyjne i reklamowe, kosze na $mieci, tawki, linki i paliki
przytrzymujgce drzewka, zraszacze, brukowane sciezki itp. sg sztucznymi utrudnieniami
nieruchomymi.

7. Biato-niebieskie paliki i/lub linie wyznaczajg teren w naprawie, z ktérego gra jest zabroniona.
Uwolnienie zgodne z Regulg 16.1f jest obowigzkowe.

8. Mtode drzewka iglaste, po lewej stronie dotka 12, nizsze niz jedna dtugos¢ kija objete sg
zakazem gry. Uwolnienie zgodne z Regutg 16.1f jest obowigzkowe.

9. Na dotku 1 (po prawej stronie stawu) znajduje sie dropping zone w postaci maty. Dla pitki, ktora
wpadta do stawu, oprécz opcji zgodnych z Regutg 17.1 gracz ma mozliwosc¢ (z jednym
uderzeniem karnym) zagrania pitki z maty. Pitka moze by¢ potozona na macie (nie musi byc
dropowana).

10. Modyfikacja Reguty 16.3. Uwolnienie bez kary jest dozwolone tylko dla pitki wbitej na obszarze
gtdbwnym koszonym na wysokos¢ fairwaj'a lub nizej. Dla potrzeb tej Reguty sciany bunkréw nie sg
koszone na wysokos¢ fairway'a lub nize;j.

11. Uwolnienie bez kary zgodne z Regutg 16.1b moze by¢ wziete rowniez wtedy, gdy sprinkler i
pitka lezg na obszarze gtobwnym koszonym na wysokosc fairway'a lub nizej i sprinkler lezy nie
dalej niz jedna dtugosc kija od greenu i od pitki i jest potozony na linii gry.

12. Kiedy pitka gracza nie zostata znaleziona lub jest autowa mozna zastosowaé Regute 18.2 lub
ponizszg Regute Lokalng.

Dodajgc sobie 2 uderzenia karne gracz moze wzig¢ uwolnienie poprzez zdropowanie pitki w
obszarze uwolnienia, ktéry wyznacza nastepujgco:

Nalezy wyznaczyC punkty odniesienia:

(A) punkt odniesienia pitki — oszacowany, przyblizony punkt gdzie pitka zgineta na polu lub
punkt wyjscia pitki na aut

(B) punkt odniesienia fairway’a — punkt na fairway’u aktualnie rozgrywanego dotka potozony jak
najblizej punktu (A) i nie blizej dotka niz punkt (A)

Dla potrzeb tej Reguty Lokalnej okreslenie ,fairway” oznacza obszar trawy na obszarze gtéwnym,
ktory jest koszony na wysokos¢ fairway’a lub nizej.



Obszar uwolnienia oparty 0 wyznaczone punkty odniesienia: Wszedzie pomiedzy:

e Linig idgcg od dotka przez punkt odniesienia pitki (A) i w obrebie dwéch dtugosci kija poza
tg linie, i

¢ Linig idgcg od dotka przez punkt odniesienia fairway’a (B) i w obrebie dwdch dtugpsci kija
poza tg linie.

Lecz z nastepujgcymi ograniczeniami:

e Obszar uwolnienia musi by¢ na obszarze gtéwnym, i
¢ Nie moze by¢ blizej dotka niz punkt odniesienia pitki (A).
Gracz nie moze skorzystac z tej Reguty Lokalnej jesli:

e Jest wiadome lub w zasadzie pewne, Ze jego pitka oryginalna znajduje sie w obszarze kary,
lub
e Gracz zagrat pitke prowizoryczng zgodnie z Regutg 18.3.

Gracz moze uzy¢ tej Reguty Lokalnej takze dla pitki prowizorycznej, jesli nie zostanie ona
znaleziona lub bedzie autowa.
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